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	Pirage 1998 est un petit groupe Français qui s'interresse et pratique le hacking, phreaking et cracking. Le groupe  a recommencé avec le dévellopement d'internet et des sites discutant de ces sujets. Maintenant, il se limite uniquement ŕ cracker les produits les intéressants, ŕ ce cultiver pour essayer d'appliquer les techniques que sont le hacking et le phreaking, et ŕ répendre ses productions sur Internet et ailleurs.





	Maintenant, le petit baratin habituelle :


Toutes les informations contenues dans cet "article" sont uniquement fournies pour combler la soif de culture de ses lecteurs, et non ŕ une utilisation malhonnęte et frauduleuse de ces informations. De plus l'auteur (ou les auteurs) ne pourra (ou pourront) en aucun cas ętre tenus responsables de l'utilisation faites de ces documents, męme si la vie d'une personne physique ou morale est en jeux. De plus, nuls n'est censé ignoré la loi, par conséquent, si ces informations sont interdites ŕ la lecture oů ŕ l'utilisation dans votre pays, cela ne me regarde pas. Enfin, ne forçant personnes ŕ lire cet "article", personnes ne peut porter plainte pour quelque raison que se soit.











************************************


News


	


	Comme promis au numéro précédent, voici le "bulletin d'information #2 de Pirage 1998" (2 mois aprčs le premier). Il a du retard sur la date approximative annoncée dans le numéro précédent, sorry. Ce bulletin est censé ętre beaucoup plus complet que le précédent, surtout dans la partie Cracks. Il s'est aussi étoffé dans la partie "Trucs et Bidules", et posséde un article assez important sur la DST.


 Je relance un appel pour votre participation aux différents numéro de "Pirage 1998 Bulletin d'information".











************************************
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Cracking





1) Comment Cracker (#2) ?


	Si vous avez suivit mes conseils du #1, vous devez avoir W32DASM 8.9 et hview. Avec ces logiciels, vous pouvez quasiment cracker tous les utilitaires et jeux du marché (SoftIce est aussi un bon désassembleur, mais un peu chiant...). Les programmes sous Win95 sont plus facile ŕ cracker que les programmes sous win3.1 avec ces logiciels (je ne parle pas des programmes Dos).


	Au fait, en réponse ŕ certains mail, je ne peut pas fournir une doc française compléte et détaillé de W32DASM 8.9 parce que c'est chiant et que çŕ n'existe pas réeelment, mieux vaut suivre des tutorials précis et complet pour apprendre.





Si vous ne les avez pas, vous pouvez vous les procurées sur le site de Pirage indiqué en fin de document.








2) Un Crack simple : Quake 2 3.14	


	La version 3.14 est la derničre de Quake II, donc je pense qu'elle est la simple ŕ trouver. A chaque update de Quake II ils ont changé légérement la protection, dans celle lŕ ils ont rajouté le fait que Quake II regarde plusieurs fois oů est le Cd pendant le jeu. Bon bah je vais essyez d'expliquer seulement le plus simplement possible tout en gardant beaucoup de détaille :


Lancez Quake 2 sans mettre le cd dans le lecteur : un message du type "You must have the Quake2 cd in the drive to play" s'affiche ŕ l'écran, notez le sur un bout de papier.





Pour commencer, lancez w32dasm.exe, puis dans le menu "Disassembler" cliquez sur "Open file to disassemble..." et enfin sélectionnez dans le répertoire de Quake II le fichier "Quake2.exe". Il l'ouvre en une trentaine de secondes ou plus suivant les ordinateurs possédés.





Maintenant, le fichier "Quake2.exe" est désassemblé, un tas de texte bordélique s'affiche ŕ l'écran. Dans le menu "Refs" cliquez sur "String Data References...". Une boite de dialogues s'affiche,cherchez dedans le texte "You must have the Quake2 cd in" (correspond au message quand on insere pas le CD). Cliquez deux fois dessus voilŕ ce qu'il s'affiche normalement :


* Referenced by a CALL at Address:


|:0042B386   


|


:0042F5F0 E82BFFFFFF              call 0042F520


:0042F5F5 803800                  cmp byte ptr [eax], 00


:0042F5F8 750F                    jne 0042F609





* Possible StringData Ref from Data Obj ->"You must have the Quake2 CD in "


                                        ->"the drive to play."


                                  |


:0042F5FA 6874C14400              push 0044D23C


:0042F5FF 6A00                    push 00000000


:0042F601 E86A44FEFF              call 004137A0


:0042F606 83C408                  add esp, 00000008





Ce super message est intéressant mais bon.... Il faut maintenat savoir oů le programme fait appelle au message. La ligne : "* Referenced by a CALL at Address:" Est intéressante, on sait ainsi qui fait appelle au message.





Pressez F12, ou aller dans le menu "Goto" puis "Goto code location..." ou encore cliquez sur l'icône éclairé par une petite lampe sur la droite, avant les bouton griser. Tapez alors le numéro "42B386", c'est celui qui fait appelle au message comme l'indique le truc "Referenced by a CALL at adress :".





Voilŕ ce qu'il s'affiche :


* Referenced by a (U)nconditional or (C)onditional Jump at Address:


|:0042B367(U)


|


:0042B386 E865420000              call 0042F5F0








Intéressant, mais bon le seul truc qu'on sait c'est que cette ligne se fait appeller par un ordre endroit :


* Referenced by a (U)nconditional or (C)onditional Jump at Address:


|:0042B367(U)


Et on recommence : "goto" puis "Goto code location..." et enfin entré le nombre "42B367". Ce saut server simplement ŕ brouiller un peu les pistes.





Voilŕ ce qu'on a enfin :


* Referenced by a (U)nconditional or (C)onditional Jump at Address:


|:0042B332(C)


|


:0042B348 A164B54700              mov eax, dword ptr [0047B564]


:0042B34D 85C0                    test eax, eax


:0042B34F 753A                    jne 0042B38B


:0042B351 8B0D581B4E00            mov ecx, dword ptr [004E1B58]


:0042B357 D94114                  fld dword ptr [ecx+14]


:0042B35A D81DF4284400            fcomp dword ptr [004428F4]


:0042B360 DFE0                    fstsw ax


:0042B362 F6C440                  test ah, 40


:0042B365 7424                    je 0042B38B


:0042B367 EB1D                    jmp 0042B386





* Referenced by a (U)nconditional or (C)onditional Jump at Address:


|:0042B30C(C)


|


:0042B369 6A14                    push 00000014





Double-cliquez sur l'endroit oů il y a cette ligne :


:0042B34F 753A                    jne 0042B38B


La ligne précédente correspond au test du CD, si le test est bon il suit le lien "jne 0042B38B", autrement il continue (et arrive au message). Il faudrait donc qu'il suive toujours le lien "jne 0042B38B", pour cela il faut remplacer par un jmp. En bas de la fenętre de w32dasm est écrit "@offset 0002A74Fh in file...", retenez ce nombre "2A74F".





Lancez "hview Quake2.exe" puis "F4" decode mode puis ASM et enfin F5 et entrez le nombre "2A74F" (appelé offset donc). Pressez F3 et tapez EB et enfin F9 puis F10 pour quitter. Voilŕ vous avez remplacer le jne ar un jmp. Il ne doit plus vous demandez de cd.





Il vous demande encore le cd pour les parties réseaux, etc... Alors c'est un peu prčs pareil, le lien transformer en jmp : "jmp 0042B38B" vous le suivait goto code location puis "42B38B", vous arrivez alors ŕ un endroit oů au-dessus il y a un truc du genre "Referenced by a (U)nconditionnal or (C)onditionnal Jump at Adresses" puis un tas d'adresses remontez les en faisant toujours "goto code location" puis remplacer ceux qui sont utilies par ce qu'il faut (soit quasiment toujours EB). Toutes cette liste d'adresse correspond donc aux endroits oů il y a un appelle ŕ la protection.





En espérant que c'était assez clair et que je n'ai pas fait d'erreur, sinon écrivez-moi ŕ l'addresse indiqué en fin de doc.





3) Et aprčs ?


	Vous pouvez faire un programme faisant le crack automatiquement, comme indiqué dans le chapitre programmation.


	Bon bah essayez pour d'autres programmes en suivant un plan similaires.
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<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<


Programmation





1) Intro ŕ la programmation pascal (2)





	Bon si vous avez suivit ma leçon de la derničre fois, vous savez faire 2 ou 3 petit trucs en pascal, mais c'est vraiment pas assez. Cette fois je vais changer de méthode, en donnant les sources pour faire le programme permettant de cracker en utilisant les données du chapitre précédent.	


	Il y auras peut-ętre bientôt une doc sur la prog avec Delphi, mais lŕ c'est un peu plus chiant... Quant au C, ou ŕ l'assembleur, pour faire des cracks, c'est pas vraiment utile...








2) Source d'un patch en pascal (2)





	Je reprend un peu celui de la fois derničre, mais je le compléte.





Program crackpatch;               {<- Nom du programme}





Uses Crt;





 Const A: Array[1..1] of Record {<- 1 byte ŕ patcher ŕ l'endroit voulu}


                          A : Longint;





                          B : Byte;


                         End =


((A:$2A74F;B:$EB)); {<- offset "2A74F"  et mettre l'instruction "EB" ŕ cet endroit pour remplacer le jne par un jmp, comme ce qu'on a fait dans hview.}








Var 


  Ch:Char;


    I:Byte;


    F:File; 


    FN:file of byte;


    Size:longint;








Procedure Presentation; 


{Une procédure peut ętre appelé par le programme quand il veut. Lŕ j'ai décidé d'employer une procédure, par exemple, pour pouvoir modifier plus facilment le patch par la suite (et donc rappelé cette procédure}





Begin {la procédure commence pareil que le programme : par begin}


  Gotoxy(2,3);  {A l'endoit x= 2 et y=3}


  Textcolor(9); {en couleur n°9 (je me rappelle plus ŕ quoi çŕ correspond)}


  Writeln('Crack de Quake II v3.14 grâce ŕ Pirage 1998'); {ecrit le texte entre ('et ')}


end;   {elle se finit par contre par un end;}








Begin


 Presentation; {fait appelle ŕ la procédure Présentation ci-dessus}


 


Assign(F,'QUAKE2.EXE'); 


{=> F correspond au fichier "Quake2.exe" que l'on veut modifier}


 


{$I-} Reset(F,1); {$I+}


 If IOResult <> 0 then 





{Si le fichier n'existe pas, lance celŕ :}


   begin  


{aprčs un "then" si on veut mettre plusieurs lignes de code (séparés par un ;, il faut remetrre un begin puis un end;, on meut aussi en mettre durant le programme sans qu'il y ait auparavent un if, mais cela ne sert pas ŕ grand chose}


      writeln('Programme non trouver');


      halt(1);               {halt(1) ou halt(0) stop le programme et revient sous Dos}


    end;  








 For I:=1 to 1 do 


{Pour I est égale ŕ un jusqu'ŕ 1 lance ce qui suit :, sachant qu'il y a qu'un byte ŕ patcher, on fait seulemnt de 1 ŕ 1, autrement on change le second chiffre par le nobre de byte}


 Begin


  Seek(F,A[I].A);


  Ch:=Char(A[I].B);


  Blockwrite(F,Ch,1);


{ouvre, prend ce qui faut remplacé, remplace}


 End;








 Writeln('Super, c''est OK!!');


End. {fin du programme, donc end.}





Les erreurs les plus courantes sont des erreurs de end, on mais un "end;" alors que c'est la fin et qu'il faut un "end.", oů alors on en oublie. Mais bon ŕ force çŕ va tout seul.


J'espére avoir été assez clair, autrement écrivez-moi ŕ l'adresse e-mail indiquée en fin de Doc.


Ces sources sont la copie quasi conforme du crŕck de Quake 3.14 de mon site. Essayez de ne pas simplement copier et distribuer le programme : faites preuve d'initiative...








<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<





$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$





Hacks





	1) Cartes de crédits (2)





J'ai fait une page sur internet sur ce sujet, voir l'adresse en fin de document. Autrement, si vous pouvez dénicher quelque part des numéro de cartes de crédit avec nom, date d'expiration.... vous ętes priez de m'écrire, je les mettrais peut-ętre dans le prochain numéro, ou sur le site.


Vous devez normalement connaitre les méthode pour les avoirs :


- On regarde discrétement par dessus l'épaule de la victime


- On téléphone et on se fait passer pour le contrôle des fraudes bancaires


- On téléphone ŕ un keum qui est abonné chez AOL, et on lui dit que c'est pour voir si le numéro est correct...


- Y'a plein d'autres méthodes, ŕ vous de les trouver.








	2) Extraits de mags (2)


	


Cette partie est celle ayant émis le plus de controverse. Je vais donc corrigé les anomilies, et remettre au clair les choses du précédent numéro pour commencer.





Revoici donc le shémas de la black BoX, avec mes excuses :





                          -=LEGENDE=-


=     =  fil ligne <--> téléphone


|     =  fil vertical


-     =  fil horizontal


///   =  LED (1.5v)


</>   =  interrupteur SPST


-o-   =  résitor (résistance de 1.8k 1/2 watt) 





                           -=PLAN=-





li >==========-----------------------------------FIL-BLEU-------> TELE 


gne>==========----+                              +--FIL-BLANC----> PHONE


                                 |                               |


                                 |_____o ___////____|


                                 |                               |


                                 |_______</>______|


Certains le fond avec le fil vert ŕ la plce du bleu et le fil rouge ŕ la place du blanc.








Pour ceux qui n'auraient pas suivit le précédent numéro, voici la carte ŕ puce découpé en 2 partie, inséré les deux en męme temps dans la cabine, puis retirez aprčs qu'il est pompé la 1ére unitée la partie n°2 de la carte ŕ puce.


			----------------------


                                   |1er partie........     |


      FT caRTe ----->     |          .  ------ .    |


                                   |         .  |Puce| .    |


            	           |         .  -------  .   |


                       	           |         .            .    |


	                       |         .2e partie.   |


            	           | ____.______.__|


 


J'explique le découpage : 


 On découpe la carte en deux parties :


	- 1 partie contient la puce et forme une bande dans la carte (pas dans toute sa longueur)


	- 1 autres partie contient tous le reste en plastique de la carte.





Plusiseurs personnes ont testés, le résultat est le suivant : çŕ marche dans 3 cabines sur 4, si le découpage est bien fait. Si çŕ ne marche pas chez vous, j'en suis désolé mais je ne peut rien pour vous.





Aprčs ce corrigé du numéro précédent, je vais essayez de mettre des trucs nouveaux :


- Il parait que si on dirige gentillement sa petite antenne satelitte vers la méga-grosse du voisin, on a les męmes capacité que la mega-grosse du voisin.





Dans le prochain numéro, il y auras un article sur les blue boxes, mais j'ai pas encore eu le temps de tester, donc je le fais et je mets la doc dans le bulletin d'info prochain.








	3) Danger et problčmes du haking (et du piratage en général)





Le plus gros danger si on hack ou si on commence ŕ un peu trop pirater c'est la DST. En effet, la DST, ou plutôt la Direction de la Surveillance du Territoire, ŕ une grande partie de son organisation qui s'occupe du piratage informatique. Il ne faut pas confondre la DST, service de police, ŕ la DGSE, l'armée. La DST intervient quand il y a atteinte ŕ la sureté de l'Etat, ou du patrimoine industriel ou technologique.





La DST est composé d'environ 2000 membres, elle est divisé en plusieurs sections : contre-espionnage, protection du patrimoine (industriels ou technologiques), anti-terrorisme, et aussi une sections matériel informatique et co., et une partie formation gestion.





La DST, avec l'aide des Renseignements Généraux de temps ŕ autres, s'occupe donc de beaucoup d'affaires de piratage dčs qu'il y a une plainte, ŕ la place de la PJ, elle est réputé pour tout savoir. Elle a plus de mal ŕ chercher les pirates d'Internet, mais elle se débrouille pas mal quand męme : en France, plusieurs groupes sont démantélés chaque années.  





La DST aurait commencé a s'intéressé au hacking qu'en 1986. Elle organise des forums essentiellement dans les écoles ŕ "riques", depuis plusieurs années. Il faut faire trčs attention aux taupes, trčs nombreuses. En effet, lors d'une arretation de la DST, ils proposent de vous couvrir en cas de plaintes,.... si vous révélées vos sources, et les données que vous pouvez avoir. 





En cas s'interrogatoire, répondez quasiment toujours NON, sauf évidemment si c'est sűr que c'est vous (du style écrit par vous au stylo....). Si vous vous rendez compte que vous en avez trop dit, ne signer pas la déposition (faites attention ŕ ce qu'ils veulent vous faires signer).





Si vous ętes arrétés par les V (= la DST), deux (au moins) petits inspecteurs viennent chez vous, vous arrętes, vous interroges sur vos connaissances personnels (des amis hackeurs ???), vous libčres et saisi votre matériel informatique, avec menace si on recommence, et discrétion ŕ assurer. Si en pmus on a piqué du pogon, la PJ arrive derričre et lŕ interrogatoire musclé, détention possible,....





La DST pratique le plus souvent la prévention, mais elle pratique cependant aussi la neutralisation par enquétes judiciaires (5% des cas), ou enquétes de sécurité (95% des cas).  





Pour rechercher et vérifier l'identité d'un hackeur, ils ont tous les droits : ils interrogents vos relations, relévent vos mots de passes, surnom, écoutes téléphoniques (ils ont TOUS les droits),... Il faut JAMAIS donné son numéro de téléphone, son adresse,... ŕ quelqu'un (sysop, autres hackeurs,....). De plus, les BBS sont selon moi ŕ éviter, France Telecom ayant une liste de numéros (j'ai essayé en appelant FT...) de ceux ayant appelés ŕ tels numéros, de plus si ils comparent les numéros que vous appelés et qu'il y a dans le tas 5 BBS pirates, 6 hackeurs présumé,... 


La DST ne se pose alors plus aucunes questions... Faites aussi attention ŕ votre adresse IP laissé sur Internet : pour hacker un site passez préalablement par d'autreS sites permettant de changer l'adresse IP. Avec l'adresse IP on connait le fournisseur d'accčs Internet, et la DST lui demande gentillement quels sont les personnes connectez ŕ tels heures qui sont allés sur tels sites, et lŕ vous ętes finis.   





Les mots de la fin : Fuck la DST, les RG, la PJ, FT,....





Je remercie les différents numéro de NoRoute, NoWay, et trucs du style, pour leurs différents articles, et aussi les personnes ayant eu des problčmes avec la DST pour ces informations (ce n'est heureusement pas mon cas),...








	4) Articles : "comment hacker ?"





Il n'y a pas encore de véritable articles sur "comment hacker", il y a pour cela plusieurs raisons : c'est long, c'est chiants, c'est lourd, c'est dur ŕ expliquer. Non, sans rire, il y a beaucoups de techniques pour hacker, il y a beaucoup de sytémes différents ŕ hacker,.... Ce qui fait un document trčs long, et c'ets diffcile ŕ expliquer. J'essayerais peut-ętre de le faire dans les numéros qui suivront, mais pour cela il me faudras de trčs longues vacances avec un ordinateur et un modem.....





$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$


:::::::::::::::::::::::::::


Trucs et bidules





Cet rubrique comporte uniquement des astucs, des trucs,... permettant de vous aider, pas seulement dans le cracking, ou le hacking.





	1) Liens





Pour commencer le site de Pirage 1998 :


http://pirage.home.ml.org/


Il comprend quelques cracks, serial numbers, docs,...





Le site de Piracy.fr :


http://www.geocities.com/CollegePark/Quad/3354


Pas mal de liens vers des sites pirates français





Le site de 2600 :


www.2600.com


Le site du groupe de hackeurs 2600...





Un site en hébergeant d'autres comme celui de Phrozen Crew :


www.warezregulator.com


La page d'accueil est intéressante, car on a toutes les nouveautées dans plusieurs domaines.





Bon bah voilŕ, faut que j'en réserve pour le prochains numéro ;-).








	2 ) Partage de modem (2)





C'est bon, j'ai compris. Ca vous intéresse. Je commence donc par dire oů on peut le télécharger : sur le site officiel : http://wingate.net.





Sinon, je remais les numéros pour l'enregistrer :


Nom : warez 


Numéro de série : 8E63FC122CB486AE534FF698 


(5 users license type:Lite)





Déjŕ, je trouve que l'aide est assez bien faites. Elle décrit, pas ŕ pas, ce qu'il faut faire pour mettre en place ce logiciel : définir une adresse IP sur l'ordinateur hôte (par exemple 192.168.1.1), pour cela allez dans le panneau de configuration, puis dans réseaux et enfin, si ce n'est déjŕ fait, installer le protocole TCP/IP. Lŕ vous spécifiez une adresse IP. 


Attribuer aussi une adresse IP aux ordres ordinateurs (par exemple 192.168.1.2, 192.168.1.3,...). Configurez Wingate pour votre connexion internet sur l'ordinateur hôte, et si vous utilisez ICQ, allez sur le site www.mirabilis.com/wingate_note.html pour le configurer.


Je l'utilise sous Windows NT 4.0, malgré quelques problčmes parfois (le service qui ce stop sans raisons), il marche plutôt bien. 


J'essayerais de mettre une page prochainement sur WinGate, avec une doc beaucoup plus compléte. 








	3 ) Musiques (2)





Je remercis les personnes m'ayant envoyer des MP3. Je les mettrais prochianement sur un site (je me suis fait virer de Fortune City parce qu'il n'accepte pas les MP3).








	4 ) Remplacement de l'explorer.exe





A chaque démarrage de l'ordinateur, le fichier "explorer.exe" est lancé, c'est lui qui donne le look de Windob 95 (barre en bas, bureau,...). Il s'avére pourtant que cet explorer est plutôt lent, gourmand en ressources, pas exceptionnellement beau...


Un programme trčs intéressants et bien suivit existe : LiteStep.


LiteStep est un shell gratuit qui remplace la barre des taches et le bureau de Win95/NT (NT est seulement partiellement supporté). Il ressemble beaucoup ŕ l'interface de NexTStep ou ŕ l'AfterStep de X-Windows sous UNIX. 


Voici deux adresses intéressantes :


La page officiel de l'auteur :


http://anandtech.com/LiteStep/





Une page remise ŕ jour constament, avec la derničre version, les modules, les graphismes,...


pHluid's Litestep page...


http://home.earthlink.net/~plasmatoid/litestep/


(je crois qu'il a changé, mais elle marche encore celle-lŕ)





La derničre version permet d'avoir un économiseur d'écran en fond d'écran, de changer le fond des boutons facilement, d'extraire les icônes des fichiers, d'avoir pein de modules différents comme l'horloge, le lecteur de cd, le contrôle de Winamp,...








	5 ) Windows 98





Je me suis procuré Windows 98 RC0 final version french. Je vais, dans cette petite partie, vous expliquez les améliorations, l'utilité,... de windob 98.





Pour commencer : le LOOK. Déjŕ, rien de particulier : Windob 95, Microsoft Plus!, et IE4, et vous avez la copie conforme du look que peut avoir windob 98. 





Maintenant côté systéme : il a des drivers légérement différents, moins buggé que winob 95 (pas de mal), USB et technologies du styles, drivers MP3 (permettant d'enregistrer directement en MP3, męme sa voie),...





En résumé :  Windows 95 OSR 2.x + Microsoft Plus! (normal et kid si on veut reproduire exactement) + Internet Explorer 4.01 ==> Windows 98. On peut en effet avec ces éléments et en rajoutant quelques utilitaires, obtenir la copie conforme de windows 95. Il y a d'ailleurs quelques problčme avec windows 98 oů il marque windows 95 (notamment ŕ l'installation).





Il y a donc en réalité peu de nouveautés dans windows 98, il est inutile de l'acheter si on a windows 95, par contre autant le pirté pour pas trop cher, c'est quand męme un peu plus stable. Windows 98 regroupe en fait les différentes mises ŕ jour et utilitaires de Microsoft, et en plus çŕ leur rapporte !.





Les véritables améliorations qui viendront seront dans Windows NT 5, lŕ il y auras réellement, si ils n'inventent pas de nouveaux bugs, une "révolution".


 


Je vais faire une page sur ce sujet sur mon site, pour ceux voulant avoir exactement le look windows 98 (fonds d'écrans, curseurs, icônes, utilitaires,...) sur leur bon vieux windows 95 (mieux avec microsoft Plus! et IE4 pour le look).








:::::::::::::::::::::::::::





mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm


Coup De Gueule





Un nouveau coup de Gueule, celui lŕ destiné ŕ France Telecom déjŕ. FT demande des tarifs plutôt conséquent alors que les communication locales sont gratuites aux Etats-Unis et au Canada par exemple. Vous pouvez déjŕ voir une page ŕ partir de mon site sur ce sujet. Maintenant, un autre "coup de gueule", contre Micro$oft qui vend des logiciels remplis de bugs, qui plante toute les 5 minutes, c'est chiant. C'est aussi la seule compagnie a osé vendre ses versions bęta a des prix plutôt élevé (windob 98 aux USA). Autre chose, je n'aime pas les cons, mais alors vraiment pas ceux qui m'insulte par l'intermédiare d'une affiche parce que j'ai hacké leurs ordinateurs en le rendant libre d'accés ŕ tous sont vraiment cons. Desolé pour cette suite d'insulte ;-) De męme, je n'aime pas ceux qui m'écrive juste pour me dire c'est nul, oů alors qu'ils fassent mieux... de plus, j'accepte sans aucun problčme les critiques constructive, mais pas les critiques pures et dures injustifiées. Je rappelle aussi ŕ ceux qui m'écrivent que l'horloge d'un ordinateur çŕ se régle (si, si) et c'ets utile pour savoir les derniers messages : par conséquent ceux n'ayant pas la bonne date ne seront pas lus. Autre et dernier coup de gueule : notre groupe et notre site s'oppose particuličrment au Front National, partis faciste, raciste, (et encore je me retiens). D'ailleurs, une partie de mon site sera (si il ne l'est pas encore lors de la lecture de ce doc) consacré ŕ l'opposition contre le FN.





mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm


vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv


Remerciements :





Phrozen Crew (pour leurs tutorials, leurs cracks,...)


UCF et Razor 1911 (warez, cracks...)


Noway, noroute et co. (pour leurs docs...)


Methos (parce que j'ai envis, c'est un pote)


Piranha (męme raison...)


Tous ceux qui m'ont écrit....


Ceux qui visitent mon site 


Tous ceux m'ayant rajouter dans leurs liens, et ceux ayant mis ma doc sur leur site. 





Bon, je croit que çŕ suffit pour les remerciements :-}


Si vous n'y figurez pas et pensez que vous deviez, faites une doc intéressante, en français, ou des cracks, des hacks,... et je vous mettrais dans ce document.





vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv


Contacts :





Je rappelle toutes les personnes me contactant que je ne donne ni mon véritablment nom, ni mon adresse, ni mon numéro de téléphone, ni mon âge, ni rien du tout ayant rapport avec ma vie personnel ou celle d'une personne du groupe.








La diffusion de cet article dans son intégralité sous n'importe quels format (ZIP, RTF, DOC, ARJ, TXT), est autorisé sans accors de l'auteur. 





Laissez-nous un message (si vous avez une question, une remarque,...) ŕ (par ordre de préférence) :


Pirage@usa.net


Pirage@mailexcite.com


Pirage@altavista.net








ICQ (www.mirabilis.com) :


# : 9716306








Et ŕ l'adresse :


http://pirage.home.ml.org/


(ou http://www.geocities.com/SiliconValley/Heights/4454)


A cette adresse vous trouverez les différents utilitaires permettant de cracker des logiciels, des numéro de séries pour les meilleurs utilitaires, des cracks de Pirage 1998,... Il est en Français et en Anglais maintenant.














========================================================================


Ce document a été réalisé par Pirage le 10 juin 1998. Il peut-ętre reproduit partiellement en indiquant la source de l'extrait (ici : Pirage 1998 bulletin d'information #2). Je ne suis pas responsable des errreurs qui pourraient ce produire (et j'en suis désolé). Ce document est uniquement disponible en Français.





